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就
在这被称为爱尔梅纳斯的大地一

角，有一片生长着茂密紫杉的宁

静森林。离开这里，不知不觉间竟

已九年了……穿梭在稍不注意就会错过的

林间小径，跨过溶雪流出的小溪，凝视着倒

映在野地水池里的恩兰德大山脉。在这个

曾经和同伴们一起度过了七年岁月的艾尔

贝洛瓦，能想起来的过去已经不多了。虽然

如此，被朝露浸润的草丛，仍然如同要包围

着双脚一般地迎接着我。群树也让刺骨的

寒风温和了许多，从叶间落下的阳光正是

他们对我呢喃的话语，如此丰饶的地方，是

我的故乡……我回来了，爱尔梅纳斯……

自由冒险1·地下特训

这是一开始就可以进行的训练关，地形与“黑暗中的灯火”一关相同。

目标是坚持15分钟。要拿Perfect评价的话，就需要控制所有圣泉和塔（各

两个）以及宝箱（一共三个），同时破坏所有光壁（右下有一组，左边还

有两组）。敌人会不断出现并且越来越强，一定要善用“退场-出场”来

支援受攻击的位置。完成的话，一般可以获得不错的道具以及大量经验。

另外要注意的是，一开始还没收到剑士法娜的时候是很难打破光壁的。

自由冒险2·中庭的试炼

从难度上来说是非常容易的一关，因为所有石像都不会攻击。但是要

在最短时间内打坏所有石像是很难的，需要出齐近战、法师和斥候三类职

业才可能完成。其中红色的石像必须用法师打，左下和右上各有一个水中

的石像只能用弓手破坏。
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自由冒险3·黑暗的防御

守住通道30分钟，最困难的一点当然就是人物出场时间的限制咯。本关最好的防

守点是中间的圣泉附近，既可以自动恢复HP，而且可以守住地面和水路两条路。不过

最后十分钟里跑出来的牛头人和雷电会让你手忙脚乱。

自由冒险4·圣者之墓

这一关没有什么特别的地方，需要做的就是尽快把所有敌人杀掉就可以了。大体

上为了节省时间，主要依靠远程和高速人物来打，同时记得给大家挂上“复原”技能

以便随时解毒。

四月第一周·初战

作为熟悉系统的第一关，你的任务是守住正面的光壁。非常简单，因为敌人根本

没可能打破光壁……

四月第二周·暗中的灯火

前往白晰的城墙地下通道检查是否有幸存者。拿

Perfect 评价的条件是占领所有圣泉以及右下的守护

塔，同时占领所有宝箱。幸存者在接近左下出口附

近。完成本关后法尔德将加入纯洁之盾，他可以教授

几门僧侣系的课程；而先知罗莎丽亚在剧情结束后

执意离开。

四月第三周·涌出的混沌

赛格诺尔是连接这里和白晰城墙之间的区域，所以这

条通道对我们来说意义重大。本次作战的目的是夺回所

有守护塔和圣泉，以及敌人全灭。所有守护塔都是魔

法属性攻击，而新的敌人“蛋”也是魔法攻击，所

以本关里魔法师和僧侣会比较耐打一些。为了获

得Perfect评价，速度以及保证全员存活是重点。

四月第五周·阳光

为了保持士气，本周特别安排了巡逻任

务，目标是在30分钟内收复所有的圣泉。在

“爱尔梅纳斯”是位于东方的贤者学院。

这是一个并非人人都可以进入，但却人人有

可能入学的地方。来自各地的孩子们带着为

了梦想粉身碎骨也可以的热情，在这里踏上

成为贤者的修行之路。

在爱尔梅纳斯的中心，是被称为“罗亚

尔·圣提”的中央校舍，这是可以让所有学生

和贤者聚集一堂的地方。环绕着罗亚尔·圣提

的有四大名门：僧侣们聚集在“沉思的圣堂”

圣瑟维艾斯，魔法师们聚集在“眺望万物的尖

塔”帕兰达因，战士们聚集在“不动的桥墩”

葛斯贝布洛，最后还有聚集在“白晰的城墙”

安蒂米昂的纯碱之盾——也就是你的学院。

九年之前，在德涅西亚创造了纯洁之盾

最辉煌的时代之后，许多贤者离开学院，去帮

助外面那个充满了战火、饥饿、天灾的世界。

此后纯洁之盾十六将之一的“黄昏之月”奥尔

菲·罗马诺华继任为纯洁之盾的领袖。

在刚刚过去的那个银钟祭的夜晚，所有

学生聚集在中央校舍参加庆典，这时忽然从

地下深处出现了大量“匍伏蔓延而来之物”—

—与生命相对的异形怪物。虽然学生们奋力

抵抗，但因为大部分贤者都出外修行了，中央

校舍竟在三天内陷落，四大名门也遭受重创。

就在这爱尔梅纳斯危急存亡的时刻，外出旅

行了九年的你恰好回到故乡……

《超魔法大战》的游戏系统的确有其精妙

之处。其中的关键在于游戏中每个角色都有

一个“出场时间”属性。在一个关卡中，等级

越高的角色出场的时间越短，所以一味地提

升等级的话，很可能在那些“必须支撑XX分

钟”的关卡里郁闷死。

角色等级由属性和技能的总和来决定—

—这两部分都可以换算成经验值。因此你必

须衡量属性和技能两方面的比重：是要一个

基本属性高但没什么特殊技巧的人物，还是

要一个拥有多种技能可以应付各种情况，但

基本数值比较低的人物？

游戏提供了五大各具特色的职业：重装、

剑士、斥候、僧侣和魔法师。每个职业都有各

自的特点，比如斥候的视野特别大，剑士和斥

候移动速度远远快过其他职业等等。由于游

戏中出场时间和等级之间的平衡，你往往就

需要用这两种高速职业在战场上快速前进，

然后在大战前夕再通过召唤将重装等高攻击

职业叫出来（我们通常叫它“空降”战术）。战

斗结束后还可以让出场时间少的角色提前下

场，等下一次需要的时候再召出来——不过

退场需要消耗一分钟的出场时间，所以什么
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地图右边最后一个圣泉附近可以找到女剑士法娜，她带来了一个坏消息——“沉

思的殿堂”圣瑟维艾斯也已经陷落，而攻击殿堂的竟是同属四大名门之一的帕兰

达因。法娜加入以后，任务目的变更为消灭附近的Boss，它是一只“生产者”，也

就是外形类似大一号的莫鲁，但会不断造出小怪物的敌人。法娜加入以后，我们

终于有了一个前锋。

五月第一周·沙洲攻防战

为了让匍伏蔓延而来之物明白我们的决心，我们将坚守城墙上的守

护塔，并夺回沙洲中部的圣泉。本关限制在五月结束前完成，所以可以

先在地下特训和课堂上先练习一下。

中间那些披着红披风的库洛姆攻击附带的毒对初期人物非常致命。

夺取中间的圣泉之后就好办多了，接下来只有几批很容易对付的敌人。

到最后25分钟时会有一次相当可怕的大反击，三波敌人分别从左下、右

上和右下三个方向攻来。这时候最重要的是冷静的控制：让帕弥拉挡住

右下来的雷电，用雷击术持续攻击，并且让伊里安不停给她补血，一般

在帕弥拉耗光MP之前，这一批敌人也死得差不多了。同时法娜挡住右上

来的敌人。左下的水母暂时不用理会，它们是生产者造出来的小怪物，必

须等生产者进入视野以后消灭掉，再回头打水母才有用。

五月第四周·邂逅

薛莉尔·崔诺瓦是圣瑟维艾斯的辅佐

官。在圣瑟维艾斯陷落以后被带到眺望万

物的尖塔，现在她从那里逃出来，正被困在

前往我们大本营的途中。这次战斗的目的

就是保护她安全脱离。本关的敌人是无限

重生的，所以忘掉敌人全灭的目标吧。右下

和左上各有一个守护塔，一般是不会错过

的；右侧还有一个宝箱。本关获得Perfect评

价的条件除了全员存活外还必须在7 分钟

内完成任务。

此战后，重战士艾尔雪将加入队伍。薛

莉尔也将作为教师加入，她的专长是僧侣

系课程。

六月第一周·被诅咒的孩子

上周，修女奎丝忒和“弓神”阁下的传

人凯洛特也加入了我们。据凯洛特所说，她

在路上还遇到过另一个女孩子，而薛莉尔

报告，附近的尤安瀑布响起了不安宁的水

声，那里可能有麻烦出现。本关的目的是在

十分钟内消灭所有敌人（Perfect评价要求7

分钟），大多数敌人都是生产者造出来的小

怪物，只要先集中攻击生产者就不难对付。

最难办的是最后左下角里的一群防御极高

的黑色莫鲁。最快的解决方法是用艾尔雪

情况下可以退场也是个需要斟酌的因素喔。

每个职业系在高等级下还有两个分支职业。一般来说，白

系转职更强调物理攻击能力，黑系转职强调魔法能力。不过并

不是说转职以后就一定比原职业强，具体的还要视情况而定。

具体的转职条件是隐藏的，不过我也不妨先告诉你喔。一般来

说人物的CON属性达到80，SPI属性达到50同时入队超过14

周就可以转白系职业了，黑系需要的属性要求正好反过来。

另外每个职业所能装备的技能和装备总能量是固定的8个。

战士可以装备的技能少而物品多，法师则反过来。转职之后技

能和物品栏的比例还会有所变化。以物品栏最多的白重战士来说，可

以装备四个饰品、一个双手剑、一个重甲和一个轻甲，但只能装一个

技能（通常会选+5分钟出场时间的奥义）。而黑魔法师就只能装备一

个法杖或饰品——当然，谁都会选那些增加出场时间的物品。

而在一切之后，我是说在你完成了整个故事之后，游戏还有二

周目……在二周目开始时，人物购入的技能清空，但保留那些习得的

技能。人物属性降低到结束游戏时的一半，等级降低到29级，同时

学级经验保留。另外在二周目中人物的属性上限也会提升到135，让

你获得更多的提升空间。
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的爆碎斩劈掉，不过艾尔雪的MP非常有限，还是得花不少时

间。在最左下角一群莫鲁的包围中找到了昏迷过去的夏胧。

六月第二周·赛格诺尔会战

现在我们已经集合了八人的力量，因而决定再次挑战赛格

诺尔的敌人，将它们彻底驱赶出去。赛格诺尔的敌人有一名首

领指挥，只有打败它才能解决问题。因为上次已经占领了所有

圣泉和守护塔，所以敌人的动向比较容易了解。本关的Boss“扭

曲的脸”班聂格尔就在地图正中偏左上的位置。

六月第三周·别离的护卫

终于到了离别的日子了，身为修行僧的法尔德必须出去走

的敌人主要是僵尸和精灵石，都不难对付。

首先清理整个地图上的敌人，拜访位于三

个角落里的碑石。将三段铭文拼合起来以

后，想想其中暗示着什么呢？

这个谜题颇为晦涩，正确的解法是让

六个角色分别站到遗迹周围的六个符文上。

“太阳”对应重装或剑士，“月亮”对应僧侣

或魔法师，“星星”则随便谁站上去都可以。

不过要达成Perfect 条件的话，还必须完成

敌人全灭的目标。本关的敌人会分批从中

间的遗迹上出现，最后一批敌人在27分钟

时出现，如果对自己的队伍有信心的话，可

以等到那个时间把敌人杀光，然后再派队

员站到符文上。六个人都站上去以后，封印

解开，释放出天秤之长芭特拉。我们的教师

又增加了一位。

七月第一周·夺回达雷希昂

达雷希昂的防线一再收缩，现在我们

就要把这段城墙夺回来，以此作为夺取白

晰的城墙之前的演习。敌人的防线颇为坚

固，正面三块光壁后面有一大堆牛头人和

库洛姆，再后面是圣泉和大群黑色莫鲁，两

边还有守护塔。硬攻的话很容易损失人手，

可以先让帕弥拉用雷击术把光壁后面的敌

人杀光再进攻。对付黑色莫鲁的方

法还是用重装的爆碎斩去解决。

七月第三周·进军攸利亚

作为收复安蒂米昂的第一步，

我们要打倒守卫着地下通道入口的

“红色铁壁骑士”乌戈尔。不过在此之前

要先夺回左下的两座守护塔，乌戈尔才会

出现。只要在守护塔附近的我方角色比敌

人多，守护塔顶上的绿条就会慢慢减少，直

注意到技能栏里最后写着“奥”字的那一行吗？那里就是游戏中的隐藏技能

系“奥义”！

取得奥义的惟一地点在多人游戏中的“大图书馆”这张地图里。多人游戏中

可以调单人游戏存档里的人物来用，同时合作模式的多人游戏攻略结束之后，还

可以把档案存回去，所以这些奥义也可以在单人游戏中用上。

但既然是奥义，自然没那么容易入手了。大图书馆一共有四层，里面到处都

是召唤系法师，它们会不断召出各种强力怪物来阻挡你。要想以最低伤亡通过，惟

一的办法就是趁召唤还未开始时就把它们杀掉，并尽快找到出口。第一层比较简

单，用斥候和魔法师集中攻击可以很容易清出一条路来；第二层的所有敌人都是

魔法攻击属性的，杀掉入口附近的两个召唤师之后，把大队人马留在原地，让“障

壁”属性高的魔法师和僧侣快速前进到出口，也可实现零伤亡。

第三层的难度就几乎不是一个玩家能完成的（这毕竟是多人游戏地图嘛），满

天乱飞的剑和盾都是攻防超高的怪物……试试用风系七级法术降低魔防配合冰系

七级法术来大范围杀伤吧。

第四层是没有敌人的，只有一个NPC四书之长。与他对话就可以达成Perfect

条件，并且队伍随机有三个队员各获得一个奥义。如果成功进入第三层但没到达

第四层的，也有机会有一到两个队员各获得一个奥义。

另外还有两张多人游戏地图可以获得奥义：走完21 层的

“迷宫”，或者杀掉“冰之王”里的Boss。不过这两张图要么难

度太高，要么太花时间，还是跑大图书馆比较快一些。

奥义取得以后，还需要花72万经验来购得，其中登场时

间+5分钟的“圣洁的安宁”特别有用，其他的就视情况购买吧。

奥奥奥奥奥     义义义义义

一趟，我们要护送他通过阿修特罗斯关口，并且顺便拜访

沿途的五个圣泉。法尔德的行动速度很慢，所以还是提前

把地图上的敌人都清理掉吧，然后别忘了回来防守后面追

上来的敌人。在拜访了某些圣泉之后，地图上还会出现一

些额外的敌人。把斥候分散布置一般就可以清楚地看到敌

人的动向了。

六月第四周·常暗的遗迹

法尔德临行前留下一封信说，“常暗的遗迹”杰诺巴特斯

可能有些有趣的东西。本周我们就要去揭开遗迹的秘密。这里
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游戏中的物品按品质分为粗糙、普

通、优秀、罕见、神秘、暴力和神圣七个

等级；按类型分为双手剑、单手剑、盾、弓、

弩、法杖、重甲、轻甲和饰品九类。每次

任务结束时，根据任务评价可以随机获得

一定数量的物品，而且每件物品只能获得

一次，绝对不会重复。另外在授课中选择

“冒险是？？”这个课程时也可以获得一些

物品。

但是即使从头到尾一周都进行任务，

并且都获得Perfect 评价，也不太可能收

集齐全部物品。不过这里有个小窍门可以

利用喔。那就是在多人游戏中的“迷宫”这

一关，只要选择这个关卡，然后即使是任

务失败也可以获得每个等级各一件的奖励。

所以最快的方法就是让一个低等级低HP

的角色在这一关里自杀，这样应该很快就

可以集齐全部物品了吧。

到减到底就可以转化过来。乌戈尔出现后，会带领一批新的敌人进攻我方一侧的圣

泉。这时候别忘了先把最左下角落里的生产者杀掉再回头。

七月第四周·白晰的城墙

终于到了收复学院“白晰的城墙”的时候了！本关堪称游戏中最难的几关之

一，因为它是游戏中惟一的三连战——所有人物的出场时间在三场战斗中是合在一

起计算的。所以想拿Perfect的话，一定要小心计算时间了。

第一张地图里，首先让两个剑士出场（也可以用斥候，看谁的移动力快了），立

刻让一个跑向左上方捡一个箱子然后回来汇合，另一个沿最右边一条路一路跑到右

下的光壁前。这时候可以叫重装出来快速砍爆光壁，占领守护塔和宝箱。注意本关

只需要把光壁打开一个缺口，不用全部打坏。然后迅速向左走到中间那条路上，叫

出僧侣来打掉雷电，占下断桥边的宝箱（这时候和可以叫出帕弥拉来，不过一般她

的出场时间最短，所以还是能省就省了）。接下来立刻向左上走，打开光壁后不用

理会沿路的敌人，让行动力最高的队友一直跑到左下出口即可。完成之后每个人可

以获得两分钟的额外出场时间。

第二张地图是最难的一关，可能需要多尝试几次，还要有点两线操作能力才能

Perfect过关。首先用两个斥候上场，射杀中间的两个蓝色生产者，然后立刻将重装、

剑士和僧侣出来砍掉旁边的绿色生产者，同时斥候射掉剩下的水母，占领宝箱。清

理完毕后全体向右下移动，那些红色雷电可以用物理攻击轻易杀掉，然后让重装去

砍光壁，同时叫出帕弥拉。破坏掉光壁以后留下帕弥拉和一个斥候，其他人全体回

头，向左上方走。这时候你要同时控制两支队伍。帕弥拉和一个斥候分别占领左下

路上的两个宝箱，然后汇合前进到有三个守护塔的地方。利用帕弥拉的高魔防顶住

攻击，杀死守卫这里的六个法师，然后占领守护塔，让它们自动攻击对面的雷电。同

时另一条路上也别停下，一路前进并占领路上的两个宝箱。当他们来到守护塔对面

的长廊上时，帕弥拉这一边应该也差不多把三个塔都占下来了。然后用斥候提供视

野，帕弥拉用雷击术把左边光壁后的一群魔法师和僵尸全轰掉，让最快的队员跑到

出口处过关。

第三张地图就没太多麻烦了，从头到尾一条路杀到底。新出现的一种飞行系敌

人攻击带猛毒效果，一定要及时用复原。最后出口附近的敌人比较狠，而且会不断

重生，所以只能所有人一起冲上去硬砍了。完成本关后可以收到两个新人：“铁壁双

子”格列佛和柏尔德。

八月第二周·封印

从地下通道进入白色城墙，还要通过最后的关口。这里的敌人以身体作为封印

挡在我们面前，所以必须把古雷纳汀的封印打倒，同时也要保证撤退的道路不被切

物  品
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职业 视野 速度 攻击 射程 职业技能 技能限制

重装 小 慢 物理 短 重 可装备剑士和僧侣lv4以下技

能；其他职业 lv1技能

剑士 大 快 物理 短 轻 可装备其他职业lv4 以下技能

斥候 超大 快 武器 长 表、里 可装备剑士和僧侣技能lv1；其

/猎人 他职业lv3以下

魔法师 中 中 魔法 长 土、风、水、 除僧侣技能外，其他职业技能

火、无 到 lv2

僧侣 中 中 魔法/治疗 长 光、暗 除魔法师技能外，其他职业技

能到lv3

断。进入战场后迅速绕开中间的大群敌人，前进到左上角，

消灭这里的生产者，它们是惟一会大量制造麻烦的怪物。接

下来就是逐个消灭敌人和封印周围的守卫。最后对付封印本

身，它的攻击范围非常小，所以根本打不到我们，不过恢复

速度很快，所以整个队伍还是必须有相当高的攻击力才能把

它轰掉。

八月第三周·安蒂米昂

终于来到了这思念的安蒂米昂。现在安蒂米昂与生俱来

的防卫力量暂时沉睡着，不过只要我们控制了至少两座守卫

塔和四座圣泉，15分钟之后它就会苏醒。

城墙上分布着大量的圣泉，而守卫塔在城墙最高处。占

领了足够数量以后游戏中并不会出现提示，不过计时已经自动开始了。从城墙左侧会不断

出现大批敌人试图夺回城墙，其中最难对付的就是那些重装武士和石头人，不但防御极高，

而且攻击力连我们的重装都很难挡住，一定要让两个僧侣都挂上治疗术轮流治疗，保持前

锋身上有“气流障壁”效果并且最好在圣泉附近作战。幸好只需要守住15分钟。

九月第三周·挑衅

帕兰达因终于打算对纯洁之盾下手了。他们借圣者圆桌宣布纯洁之盾为异端，并且命

令“不动的桥墩”葛斯贝布洛出兵讨伐。不动的桥墩的领袖希里乌斯不愿以人多取胜，所

以只带领不动桥墩的四天王出战。相对的我方也只以五人的阵容出场。

如果对我方实力没有信心的话，那么抢占中央守护塔和圣泉是取胜的关键。对手中除

了魔法师希里乌斯外，其余四人中有三名重装和一个剑士，所以魔法系攻击对他们会特别

有效。

九月第四周·救出

安蒂米昂的地下又发生骚动，很可能是还有学生被困在那里。我们要去彻底搜索一下

这个庞大的地下通道，救出任何幸存者。大体上这还是个搜索-消灭任务，我们要救出的

目标是在左下方一个圣泉下的剑士克莉丝和猎人艾克索。找到他们以后，得知他们一直被

一个可怕的怪物攻击，我们得先把这个Boss找出来杀掉，同时四周不断涌出敌人，我们还

必须守在边上保

护受伤的同伴。

怎样才能做到攻

守一体呢？

好吧，最简

单的办法就是把

大部分队友集中

在右上角的洞

口，那里就是

Boss即将出现的

地方。然后让一

个队员和艾克索

他们对话，Boss

出现时立刻乱棍打死——任务完成！

十一月第三周·燃烧少女的
业焰

“北壁的雪花”夏胧，幼年时因为战火

而被夺去家人。她在雪地里以自己的血立誓

复仇，从此陷入无边的黑暗。在内心混沌的

折磨下，她终于离开大家出走了。不知道她

内心的混沌会以怎样的样子出现，但只要有

一点点希望，我们都要尽全力去拯救她。

进入战场以后，四周会不断出现敌人，

所以不要花时间去跟它们做无谓的纠缠了。

尽快前进到中部有光壁保护的区域，然后

向右上走。穿过一处奇怪的绿色光壁之后，

前面就是本关的Boss，一个很厉害的火龙

头。这个东西物防和魔防都相当高，必须用

斥候的碎甲箭先降低物防，再用重装群冲

上去硬砍。注意所有人的武器一定要不带

任何附加效果，不然会把碎甲的效果覆盖

职业性能一览
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掉。火龙有一个大范围100-200攻击的法术，僧侣一定要及时用大

范围治疗来保证前锋存活。

十二月第一周·不动的桥墩

继安蒂米昂之后，不动的桥墩葛斯贝布洛也遭到匍伏蔓延而来

之物的攻击。希望我们不会去得太迟。

本关的目的只是保护三名葛斯贝布洛的学生安全撤退。从中间

的桥梁一路前进并占领沿途的圣泉和守护塔，与三个学生汇合后，可

以直接控制他们行动。这时候敌人可能从右上的门洞里出现，不过只

要让他们三人安全通过这里，接下来就没什么危险了。让他们走到我

们进入战场的位置附近的圣泉边上就可以了。

十二月第三周·沉思的殿堂

从圣瑟维艾斯传来求救的信号，看来在匍伏蔓延而来之物的攻

击下，圣堂也支持不了多久了。我们要尽力守住保护圣堂的守护塔，

保护学院的学生安全撤退。这一战的目标是守住至少一座守护塔一小

时。整个战场上一共有四个守护塔，敌人会不断从各个入口出现。最

困难的部分在于一小时的时限制，现在队伍里大部分角色的登场时间

应该都不会超过20分钟吧。

假如可能的话，最好让尽可能多的角色装备上延长登场时间的

奥义，然后前期用一个斥候或剑士轮流守在最后顶上一个守护塔附

近。注意要给每个人留下至少五分钟的登场时间。到时间只剩下五分

钟左右时，把所有人一起叫出来顶住最后一波大攻势吧！

一月第二周·巴雷欧斯荒原

为了收集十二王杯，将匍伏蔓延而来之物彻底逐出爱尔梅纳斯，

帕兰达因已经派出所有人力，因此他们的统帅修奈铎亲自登门请求纯

洁之盾出兵协助。他们得到消息，被封印在

巴雷欧斯地底的黑衣施咒者们正打算复

活双头龙迪布罗玛。假如双头龙被成功

复活，那么谁也不可能阻止它横扫爱尔

梅纳斯。为此我们只能放下成见联合起

来。

双头龙迪布罗玛位于地图左下角，

到达它面前是很容易，不过背后会不断有

敌人跟上来，所以动作一定要快。双头龙两

边各有一个守护石会不断召唤顶级精灵石

出来，分两次把这两个守护石敲掉再对付双头龙本身会

容易一些。杀双头龙的方法和十一月第三周里杀火龙是

一样的，快速造成大量伤害是最重要的。

双头龙终于在铁剑和魔法的闪光中倒下了，黑衣隐

者告诉我们，爱尔梅纳斯本身掌握着代表末日的第十三王

杯，它已经对混沌绝望，对这毁灭的王杯许下了摧毁一切

生命的愿望。混沌和毁灭即将在那聚集着十二王杯的高塔

那里出现。

一月第三周·眺望万物的尖塔

帕兰达因派出了他们的全部力量，以至于自己的高

塔也失陷了。十二王杯的仪式正在进行，但混沌的敌人

已经控制了帕兰达因本身的防卫机制。我们必须尽快夺

回那里的守护塔，恢复高塔的能力。最好在这过程中不

要伤害守卫高塔的帕兰达因的学生们。

本关要达成Perfect条件是最困难的，因为帕兰达因

的学生在本关中是敌对的，但我们又不能伤害他们。完

成任务需要夺回所有十五座守护塔，这倒不算太难，最

顶上的几个守护塔看上去防卫严密，其实用僧侣和魔法

师配合就很容易消灭那些精灵石。只是不攻击帕兰达因

的学生的话，就需要把所有人的自动反击AI关掉，让一

个重战士和僧侣配合，放着让“剑将”奥吉尔打，这多

少会分散一些实力吧。

三月第四周·毁灭之王

经过两个月的训练，孩子们差不多可以应付最终决

战了。爱尔梅纳斯就像一个活了七千多岁的老人一样，

在本身的疾病面前已经对生命绝望了。但只要有一个人

还强烈希望它活下去，我们就应该消除混沌，让它重获

健康。

这最后一战相与之前有时间限制的沉思殿堂撤退

战，或者有敌我限制的眺望万物的高塔一战相比，并不

算太难。最终Boss 毁灭之王其实强度和双头龙也差不

多，不过它能用一招大范围超高伤害法术，虽然一下是

打不死重装，不过再补几爪就死定了。看到前面一片红

字闪出时，不要犹豫，僧侣的+600HP终极回复术赶快

按下去吧。前锋里的剑士也可以带一个“无”系的生命

泉源，在危机时刻同样可以救回一大群人。 
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技技技技技          能能能能能

游戏中的技能分

为重、轻、表、里、光、

暗、无、地、风、水、火、

奥总共十二系。习得技

能的条件除了冒险中

偶尔可能获得外，主要

通过授课来获得。技能

习得之后，还必须花费

一定经验购买，然后才

能装备。注意这部分经

验也计算在角色总等

级里的，所以用不上的

技能还是尽量不要买

比较好。

职业的限制方面，

首先同时能装备的技

能里不能有相对两系

的技能（比如重和轻就

不能同时装备）；然后

职业方面也有限制，基

本上标明某职业专用

的，别的职业就不可能

装备。具体的对应关系

请查看职业列表。

重

lv1集中 重装绝对不会装的技能，但法师和僧侣通常会挂一个

lv2爆碎斩 重装最强的攻击

轻

lv3攻击的诀窍 常驻技能，提升攻击力 10左右

lv4空压斩 剑士只有这个技能攻击比较好用

lv6突袭者 增加命中的技能，并不是非常必须

表

lv4银箭 增加斥候攻击力的技能

里

lv2破甲箭 降低目标物防，对付某些Boss 级角色是必须的

lv7穿心箭 大量提升命中，如果不装银箭就装这个吧

光

lv1复原 能学的全都必须学的技能，免得中个猛毒就得叫僧侣出来

lv3治愈 多一个能救命的总是好的

lv7高等治疗 僧侣存在的终极意义

暗

lv3真理信念 极大量提升盔甲，重装硬撼重装的时候就必须靠这个了

lv7血之祭典 用高MP回复的僧侣支撑高MP消耗的重装爆碎斩也是一种战术

无

lv2千里眼 斥候开地图用的技能

地

lv3万物之母的祝福 大量提升盔甲

lv6大地调和 大量提升障壁，这两个技能属于针对性极强的 Buff

风

lv7泪之风暴 配合三四发霜刃狂舞下去，没什么还能站得住的吧；而且这个技能不需要消耗MP

火

lv2炽热 常驻提升魔攻技能

lv4支配火焰 装了上一个没理由不装这个吧

lv7流星雨 大范围不会波及队友的法术，攻击高使用方便，只是必须以自己为中心

水

lv7霜刃狂舞 综合素质最好的杀伤法术，只是会伤到自己人

奥

lv5圣洁的安宁 对满级人物来说相当于加50%以上出场时间
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