中国围棋协会培训中心  北方交通大学围棋协会
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  课时序号     第  33  节     授 课 班 级    小学低年级入门班    授 课 日 期     


  课  题           第 十 二 课     棋 形  （一）          授课类型      新  课

          棋形的第一讲，低效的棋形：A愚形  B重复形  C重形——坏棋形。

次开发    今天讲两个效率低的坏形：

          A愚  形： 一堆棋子“团”在一起，很笨重，子力不发挥，还没活形。

          B重复形： 自己的棋子距离太近，子力发挥的很不充分。

          

          重点练习如何在局部对攻中，处理好棋形。
          在局部对攻中，处理得好棋子的效率就高，局部就不吃亏，就是好形。
          在局部对攻中，处理不好局部棋子的效率就低，局部就吃亏，就是愚形、笨重形。
          本课的习题及解答能让你理解、体会什么是“处理好棋形”。

能力      棋形处理的题不象死活题，可以任意走。可以走出很多种变化，很可能还没走出正解来。

          在很多种变化中找出一个正解来，没有正确答案，不太容易。

   

板  书  设  计                            棋  盘  示  教  设  计

   

      第33节   第十二课   棋形 （一）
     低效的棋形：

             A愚形 B重复形 C重形
棋理棋谚棋诀： 
         虎口遇扳常单退
           

教 学    

  后 记    
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教学过程：组织教学贯穿全课始终，环视课堂。维持课堂纪律。
一 复习提问： 这是以前学过的死活棋中的死形，吃子方法中的滚打包收，连接与分断中的分断等等。
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                  1死形              2 滚打             3冲断
引言：在以上复习的习题中，以前是从死活角度，从对杀吃棋角度，从分断角度进行讲解的，现在我们从另一个角度来分析这里的又一个问题——棋形的好与坏。

二 新课   从今天开始，我们将用五节课的时间来讲“棋形”这节课。当我们同学的棋力提高到一定程度时，对棋形就有一定的感觉了。好棋形不怕攻击，坏棋形老被动挨打。我们从五个方面来说明棋形的好坏，1低效的棋形：A愚形  B重复形。  2  棋形的完整：C裂形。  3  棋形的薄厚：棋形的薄厚与强弱。4 棋形的好坏：形厚、形正、协调、严紧、轻灵。  5  棋形的扳头：扳‘二子头’和扳‘三子头’。棋形不好则攻击无力，防守薄弱，漏洞百出，补不胜补，成为对方攻击的目标。今天讲低效的棋形：A愚形B重复形。

A愚  形：若干棋子或一堆棋子“团”在一起，很笨重，子力不发挥，还没活形，团在一起的子越多越坏。

B重复形：自己的棋子距离太近，子力发挥的很不充分。
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                            1愚  形                 2重复形                3重复形      

   例1：刀把五、方四等这些棋形是典型的愚形，尽量避免走成这种样子，在滚打包收时更要注意。

     例2、例3是重复形，自己的子紧挨着一起，子的效率太低。

     每一个子放在棋盘上都有四口气，它又是子与子相互作用的作用点。棋子对外边、对旁边的影响力、效率就是通过这些作用点表达出来。“方四”“丁四”“刀五”等棋形，就是因为棋子对旁边的影响力，已被自己相互抵消了很多，我们就把这样的棋叫“愚形”、“重复形”，总之是效率低的棋形，是不好的棋形。

     棋形的好坏是综合棋力的反映，是处理各种问题的表现形式，是各种知识掌握的真实体现。请看下题。
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       2-1笨重的愚形     2-2  分开攻击           2-3 封锁          2-4 白愚形三角       2-5 白棋形笨重

      2-1图  这是在让子棋中常出现的棋形。白A打入，在局部是无理形。

      2-2图  黑A跳，分隔切断白棋，其后C位的飞封和[image: image12.bmp]的小尖必占其一俗话叫“见合”。

      2-3图  白如B、D出动下边一子，则黑于E位尖封，白若冲出，则被黑G封死,让白棋各自求活。
      2-4图  黑A位小尖，攻击上边打入一子，仍然是分开缠绕攻击，白如B、D，黑则E-I封琐下边。

      2-5图  白重。把前图的F变成本图的走法，则黑G粘I飞。被分割的白棋，两处都笨重，黑棋好步调。这样走，虽然白棋没有被封在里边求活，硬冲出缺口，但是他的代价是两边的棋形都笨重，上边白棋是个“角三”是愚形。为以后行棋流下了黑棋攻击的目标。分开攻击是此时的要领，术语叫“缠绕进攻”。
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                              3-1基本常形      3-2 外势配合好     3-3黑形重复

    图3-1  以星为中心，两翼张开，毫无疑问可构成“形”。本形在实战中常见，对其中的打入、攻防、实地与外势的转换得失，望通过这个例题很好地理解。对黑阵有几种常用手段。A、B、C等位的打入都很有力。现在看一下A位打入后的攻防情况。白点三.3是黑占星位时，就留给对方的权力。但其活法有巧有拙，打入点的选择在打入方，如何演变的权力在被打入一方。

    图3-2  基本定式，黑B从宽处方向拦挡。当有[image: image16.png]


一子时，D、F的连扳是强手。这是点三.3的一个基本定式，在此基本常形时的定式，其次序要记牢。由此演变的结果黑得雄厚外势，且与周围其他的子配合很好。

    图3-2  黑形重复，黑B从狭窄处拦挡，不合棋理。走完变化后，白得大角，黑棋外势却显得很重复，和自己原有的棋子里得太近，效率太低。一般多是不行。但是，如果右上方无发展，而左边重要时也行。
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      4-1           4-2            4-3          4-4白愚形       4-5白愚形       4-6黑好形         4-7

    图4-1  白棋扳出，出动残子，黑棋如何应。黑棋在自己很厚的地方还走A位打吃一子，是初学者思路呆板的下法，被白棋顺势走成B反打，然后D粘F拐，分断、割开、并碰伤黑一子，黑成裂形，白成功。

    图4-2  黑A位夹，白抢先走到B位打吃，黑C粘成为“丁四”愚形并留下断点，然后走D粘F小飞，黑E封住后，因自身外势段点太多，无法捉住下边的白子。实地已丢，外势又不厚，黑不利。

    图4-3  黑若A位连扳似凶实劣，被白棋B、D两打，黑成“丁四”愚形，F粘后，同样把黑一子割断，正好凑白行棋。本来黑C位是虎口好形，但是现在却自添一子，由于有白B子，上边下边白棋都有利用。

图4-4  黑棋A位单退是正着。下边黑先成“虎”的好形。白B贴俗手，经黑C位扳，白D位曲出头，黑E再打吃一子，白棋的棋形就变成“拐三”愚形，棋形很坏了。

    图4-5  白棋若还A位打下去，到C位粘，虽然把黑一子割断碰伤，但自己已是一个“刀把五”愚形，和图4-1相比，两个[image: image24.png]


比两个[image: image25.png]


的效率要高得多。白整体成愚形，是被攻击的对象。

    图4-6  黑棋A位单长后，白棋若B位粘，黑得到C位的拐头。黑棋的棋形太好了，白不利。

    图4-7  所以正解是白棋外扳后，黑棋单退。白在此处一时无棋可下，怎么走也不好，“应不好时应该不应”。将来再伺机而动是正解。将来A、B、C、D等点都可以选择利用。

    记住要点：“虎口遇扳常单退，谨防被打自粘”。这是好形与坏形的根本所在。

三 巩固练习：课堂练习  黑先
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1愚  形       2愚  形          3             4                 5             6             7  软头
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板书重点：低效的棋形  A愚形 B重复形
棋理、棋谚、棋诀：虎口遇扳常单退
     课堂总结： 

四 课堂对局：练习下整盘棋。

五 作    业：黑先。练习在对攻中如何处理棋形，处理得好就是好形，处理不好就是愚形、笨重形。
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六 趣闻典故与历史知识：

趣闻典故：               
历史知识：

七 棋理棋诀：       虎口遇扳常单退
                 在‘虎’的棋形遇到对手扳的时候，一般情况下应该自己单退一步。退一步后的棋形就和前一图形有了本质的区别，有了质的变化。这是标准的好形。走别的容易被对方打吃而变坏。
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