中国围棋协会培训中心  北方交通大学围棋协会
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  课时序号     第  36  节     授 课 班 级    小学低年级入门班    授 课 日 期     


  课  题           第 十 二 课     棋 形  （四）          授课类型      新  课

          棋形的第四讲，棋形的好坏。
          棋形好，我们称为“好形”。棋形不好，我们称为“恶形”或“劣形”。
          好形有这样一些特点：形厚、形正、协调、严紧、轻灵。
知道什    本棋形的攻防要点。
          本棋形的攻防要点就是棋形要点。

          棋形要点一  在边、角的棋要尽量“生根”，那些一手就能生根、有眼形的棋最大，是棋形要点。
          棋形要点一 “有眼形”点方出眼形，虎补出眼形， 眼形不是真眼，有了眼形随时可做出真眼。
          棋形要点二 “争头”——出头、挺头、连扳争头等。谁的头在前边，谁就争得了控制权。
          棋形要点三  侵消时的棋形要“轻灵”，在对方攻击时不能走重，在弃子、腾挪中走出形来。

能力      在走棋之前想好了要达到什么目的。

          初学者及水平低的学生下棋没有‘棋形’的概念，走成什么样算什么样。

          希望通过学习本章，在下棋时能想一想走完以后的棋形好还是坏。

   

板  书  设  计                               棋  盘  示  教  设  计

   

      第34节   第十二课   棋形 （二）
       厚形、形正、协调、严紧、轻灵。
棋理棋谚棋诀： 
           

教 学    

  后 记    
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教学过程：组织教学贯穿全课始终，环视课堂。维持课堂纪律。
一 复习提问：我们上节课从棋形的薄、厚来分析了棋形的好坏。

薄  形：在一块棋里，棋子的配合的不好、歪歪扭扭、无眼位、无根基、断点多、毛病多、棋形的要点被对方占领，薄棋是对方的攻击目标。

厚  形：“厚形”是厚实的形，有种种意义，不过可大致分为两个部分：1势力强大。2根据地坚实。
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              1-1白薄黑厚     1-2 黑薄白厚                    2-1白薄黑厚     2-2 黑薄白厚
引言：在前几节课中我们从棋子的效率（愚形、重复形），棋形是否完整（裂形），棋形的薄、厚这三方面来分析棋形的好坏。今天我们来看一看到底什么样的棋形算好棋形。

二 新 课  棋形好，我们称为“好形”。棋形不好，我们称为“恶形” 或“劣形”。在各种书上和各个老师中，对“好形”的解释有很多种，大概应该是：厚形、形正、协调、严紧、轻灵。因为盘上千变万化，棋形很难彼此相同，但是基本结构还是有共同点的。挂盘上的棋形，是“方形”和“虎形”。

                                  

                                        图1：黑A位补，只此一手，是棋形的急所，是棋形的要点，是敌我双方必争的一步棋。黑棋通过这手棋可使黑棋整块变得特
别坚实，这是典型的好棋形。

                                        图2：如果黑棋没走，而被白棋走了A位的“点方”，立刻发生

                                    翻天覆地的变化！黑棋由好棋形变为“恶形”，眼位成了该补的断点，整块棋还没有一只眼。还不知要被白方利用到什么程度。
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              2-1           2-2                2-3            2-4             2-5            2-6

    图1：黑A位侵消时，白B向中腹长，黑C位向中腹跳。棋形轻灵，是好形之一。如该黑走应成何样？

    图2：黑A位“虎”，好形。白B位拐，去黑棋的根，黑C位长，出现了典型的“虎”的好形。黑厚。

    图3：面对黑棋轻灵的侵消棋形，白棋的原则是不能让黑棋走成好棋形。有A、B、C三点可攻击此形。

    图4：白走A位长，首先避免了黑棋“虎”，随时可冲断黑棋。黑棋不能粘，若粘则棋形变呆、变重了。

    图5：白走A位“挖”，直接挖断黑棋两子，使棋立刻在此时定形。此后[image: image11.bmp]点是双方争夺的棋形要点。

    图6：白走A位夹，也是避免黑棋成形的一手好棋。不论以后怎样发展，黑棋的2-2好形是没有了。
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             3-1           3-2                   3-3           3-4          3-5          3-6

图1：黑A位“尖”侵消时，白走B重视边路，黑也横跳C位。也是轻灵的好形，可随时舍取、转身。

    图2：如此时该黑下，则走A位“虎”出形。以下至黑E，攻防逆转，黑棋好形，极厚。白棋成被攻。

    图3：对黑棋轻灵的侵消，白棋的原则是不能让它走成好形，要让它走重，走笨。有A、B、C三要点。

    图4：白走A位长，首先避免了黑棋“虎”，随时可冲断黑棋。黑棋不能粘，若粘则棋形变呆。

    图5：白走A位“挖”，直接挖断黑棋两子，使棋立刻在此时定形。

    图6：白走A位夹，也是避免黑棋成形的一手好棋。不论以后怎样发展，黑棋的3-2好形是没有了。

下面给同学们介绍一些基本常形中的“好棋形”，希望同学们回家后，把这些好棋形摆一摆，记住。
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1    拆二     2 立二拆三       3 小堡垒       4 小飞大飞        5 方           6点方           7 虎
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8 虎           9 虎            10 虎           11 厚势        12 挺头          13 台形        14 筑墙

  重点：棋形要点一“有眼形”点方出眼形，虎补出眼形， 眼形不是真眼，有了眼形随时可做出真眼。

        棋形要点二“争头”——出头、挺头、连扳争头等。谁的头在前边，谁就争得了主动权。

        棋形要点三 侵消时的棋形要“轻灵”，在对方攻击时不能走重，在弃子、腾挪中走出形来。

三 巩固练习：课堂练习  黑、白各先走一遍。通过作题理解什么是好棋形和“恶形”。掌握棋形薄厚的要点。
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  轻灵——做为棋形的一种形容，是有特定内涵的。同时它也是好棋形的一种。作为介绍好棋形，我们一定要专门介绍讲解，使同学们今后会走出好棋形来。我们首先来认识一下什么是轻灵的棋形。


      图4-1这是一常见棋形。在此形时黑  

 远离白无忧角而在此点打入，白[image: image39.png]


尖住。
      图4-2黑在白无忧角A位碰，白扳时  
 立刻扭断，以寻腾挪，得到上下两打。

      图4-3上图后黑一身断点，如何补棋   
 是关键，是轻是重就在此补。黑走[image: image40.png]


漂亮！ 
 棋形要点，有此一着，纵有一身的断点也能   

 任意取舍了。[image: image41.png]


是轻灵的腾挪。是轻的要点。

     图4-4白如紧追打拔，黑B、D两反打
 正好与[image: image42.png]


成形，黑棋形极有弹性、有眼形、有外面、有出路、有根。此形是一个有代表性的棋形。
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      5-1         5-2 黑活角         5-3             5-4             5-5              5-6         5-7黑舒适

     图5-1这是无忧角加占大场的常见棋形，黑棋托入无忧角是侵消的急所。黑将根据白的应手来变化。

     图5-2各个种变化可分两种，一种是‘里活’，一种是‘外出’。在角里活棋的变化今天就不主讲了。

     图5-3对黑A位托白走内扳时，C位的夹是手筋。白D接，不让黑F打，黑走E跳，白F穿，黑再G位跳，一连串着法走的轻灵，这是轻灵侵消的常形。黑棋达到了压缩白棋、不让白角膨胀起来的目的。

     图5-4对黑A位托白如外扳，黑C扭断则是手筋。白要角，则黑两打后至I是轻灵的腾挪手段、棋形。

     图5-5白B位退，不给黑棋腾挪的机会，黑C上扳，白若D位挡下，黑E位拆也是轻灵的走法、棋形。

     图5-6白B位退，不给黑棋腾挪的机会，黑C上扳，白若D位挡下，黑E位拆也是轻灵的走法、棋形。

     图5-7对于黑C位的夹，白D位挡坏棋，被黑E打成愚形，让黑成E、G的舒适之形。

     轻灵的棋形是指那些棋呢？在什么情况下产生的棋呢？一般是在‘打入’、‘侵消’时产生的棋多。

1 行棋方法：‘轻灵’首先是指一种对棋的处理方法，‘从轻处理’说的就是一种行棋方法。

2 棋形结构：其次是指棋形结构是‘轻灵’，能舍能取，可以转换、转身，可以腾挪。

3 大局为重：某一处的棋是‘里活’还是‘外出’，要由全局来决定。局部的走法要服从全盘的大局。
     ‘轻’是和‘重’相对比的，棋走的轻，舍弃时就损失小，走的重舍弃时就损失大。走的轻容易随机应变搭出眼位，走的重是指无眼位、无眼形、子力多、舍弃损失大。

     ‘好棋形’——轻灵棋形的典范：
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             15                 16                17                   18                  19 （C重）
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板书重点：厚形、形正、协调、严紧、轻灵。
棋理、棋谚、棋诀： 

     课堂总结： 

四 课堂对局：练习下整盘棋。

五 作    业：黑先。
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8            9                10             11              12             13              14

六 趣闻典故与历史知识：

趣闻典故：               
历史知识：
七 棋理棋诀：
教 学 目 标
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轻  灵  的  棋  形：
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